VZDELAVANIE

Text: Marian Hudec, foto: Fotolia

OBJAVTE Planétu vedomosti

E-LEARNING: Spolocnost Agemsoft vyvinula a od jari tohto roka prevddzkuje
jedinecnu interaktivnu ucebnii pomaécku pre moderné skoly na Slovensku.

rojekt s ndzvom Planéta vedomosti

predstavuje vzdelavaci systém pre

zakladné a stredné skoly s profe-

sionalne spracovanym digitalnym

obsahom a jednoduchymi ovlada-
cimi nastrojmi pre ucitelov a Ziakov.

Vzdelavaci koncept. Planéta vedomosti
predstavuje digitalny obsah pre I. a Il. stupen
zakladnych 3kol, stredné skoly a gymnazia

z predmetov matematika, fyzika, chémia,
bioldgia a prirodoveda. Velké mnozstvo
multimedialne spracovaného vzdelavacieho
obsahu zahfiia vyse 1100 lekcii obsahujucich
priblizne 70 000 multimedidlnych obrazoviek
- vided, animdcie, simuldcie, prezentacie, ilus-
tracie, obrazky a fotografie. Vyklad a samotné
$tudium su dva vzajomne sa dopliiajlice
procesy, ktoré si vyzaduju rézne zdroje a na-
stroje. Planéta vedomosti podporuje obidva
tieto procesy a jej suicastou je digitalny obsah
a nastroje tak pre vyklad ucitela, ako aj pre
studium Ziakov a Studentov.

Vzdelavacie prostredie pre zZiakov - je
urcené pre individualne studium v skole
alebo doma a obsahuje pre kazdy predmet
a Uroven viac ako 100 interaktivnych lekcii.
Kazda z lekcii sa sklada z priblizne desiatich

18 komunalne financie/ jin 2010

interaktivnych studijnych stanok, ktoré po-
mahaju ziakom dosiahnut konkrétne Studij-
né ciele. Studijné stranky su zostavené tak,
Ze Ziaci nadobudaju vedomosti intuitivnym,
efektivnym a podnetnym spdsobom.

Vzdelavacie prostredie pre ucitelov

- ucitelia maju v rdmci vlastného prostredia
k dispozicii dalsie nastroje, vdaka ktorym si
mézu prispdsobit digitdlny obsah vlastnym
potrebam a potrebam svojich Ziakov a Stu-
dentov. Jednotlivé multimedialne prvky
vzdeldvacieho prostredia pre Ziakov a Stu-
dentov ucitelia ndjdu vo svojom prostredi
na samostatnych vyucbovych strankach
spolu s dalSimi doplrujicimi aktivitami

a cvi¢eniami. M6zu tak s nimi jednoducho
pracovat, dopliat ich a vytvérat si rozne sce-
ndre vyucby. Pripravené vyucovacie hodiny
je mozné prezentovat v triede s vyuzitim
interaktivnej tabule alebo dataprojektora.

Pozitivny ohlas. Planéta vedomosti je v su-
¢asnosti spristupnena pre vybrané zakladné
a stredné skoly na Slovensku v rdmci pilot-
ného projektu Datového centra Ministerstva
Skolstva SR. Ucitelia i Ziaci s nim zatial maju
iba pozitivne skisenosti.,Vyuzivame lekcie,
ktoré si pripravime, Ziaci dostavaju cez Plané-

tu vedomosti domace Ulohy, komunikujeme
s nimi cez tento portal. Pracu si chvalime aj
my ucitelia, Ziaci a aj rodi¢ia maju na tento
sposob prace pozitivne ndzory. Vela videi
pouzivam v maturitnom ro¢niku ako nahra-
du za laboratdrne cvicenia, postoj Ziakov je
pozitivny, chvalia si tito prezentaciu. Nazor-
nost, moznost opakovat experiment je na
nezaplatenie. Kolegovia, ktorym sme ukazali
digitélny obsah Planéta vedomosti boli milo
prekvapeni, Ze existuje v digitalnej podobe
didakticky vhodnou formou spracované uci-
vo prirodovednych predmetov,” hovori Eva
Vyskocilova z Gymnazia Partizanske. m

10 dévodov pre
Planétu vedomosti

1. Profesionalne spracovany digitalny
obsah pre predmety matematika, fy-
zika, chémia, bioldgia a prirodoveda.
2. Vzdelavaci obsah pokryvajuci a roz-
Sirujuci Standardy a obsah definovany
v Stétnom vzdeldvacom programe.

3. Studijné a vyuebové materialy
spracované do viac ako 1100 lekcii.
4. Databéza 70 000 multimedialnych
obrazoviek vo forme nazornych videi,
animacif, atraktivnych simulacii, pre-
zentdcii, interaktivnych cvicenf a hier.
5. Vzdelavacie prostredia s jedno-
duchou funkcionalitou a ovladacimi
ndastrojmi jednotnymi pre vsetky
predmety a Urovne.

6. Samostatné prostredie pre ucitelov
prisposobené ich potrebam pri prip-
rave vyucbovych materialov.
7.Samostatné prostredie pre ziakov
s nastrojmi a pomoéckami pre indi-
vidudlne $tadium a vypracovavanie
domécich uloh.

8. Minimalne technické poziadavky
pre pracu so vzdelavacimi prostredia-
mi a digitdlnym obsahom.

9. Spristupnenie digitdlneho obsahu
online pouzitim internetovej aplika-
cie alebo na standardnych CD-ROM

a DVD-ROM.

10. Jednoducha implementacia

v rdmci komeréne dostupnych
systémov riadenia vyucby (Learning
Management System - LMS).



