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Planéta vedomosti je elektronicky vzdelavaci sys-
tém s moznostou $irokého uplatnenia v oblasti
moderného vzdeldvania v zakladnych a strednych
Skolach. Planéta vedomosti predstavuje:

u digitalny obsah pre I. a II. stupen zakladnych $kal,
stredné skoly a gymnazia

B predmety: matematika, fyzika, chémia, biologia
a prirodoveda

B vzdelavacie prostredie pre Ziakov a Studentov

B vzdelavacie prostredie pre ucitelov

lavacieho obsahu

B viac ako 1100 lekcif obsahujdcich priblizne 70 000
multimedialnych obrazoviek — vided, animacie, si-
mulécie, prezentacie, ilustracie, obrazky a fotogra-
fie

W obsah pokryvajlci a rozsirujuci ucivo Statneho vzde-
lavacieho programu

Vzdelavaci koncept

Vyklad a $t(dium st dva vzajomne sa dopifiajlce

procesy, ktoré si vyZaduju rozne zdroje a nastroje.

Planéta vedomosti podporuje obidva tieto procesy

a jej sucastou je digitalny obsah a nastroje tak na

vyklad ucitela, ako aj na stddium ziakov a Stu-

dentov.
Planéta vedomosti je vhodna pre:

1. zakladné a stredné Skoly, ktoré maji zaujem
o modernizaciu vyucby prostrednictvom
digitdlneho obsahu a dalSich modernych
vzdeldvacich technoldgii s ciefom zatraktivnit
a zefektivnit vyucCovaci proces pre svojich
ucitelov, Ziakov a Studentov;

2. Ziakov, Studentov a rediGov, ktori chcli vyuZivat
moderné e-learningové technoldgie v pohodli
domaceho prostredia. Pristup z domu ulahcuje
Studentom a Ziakom Stddium a domacu pri-
pravu na vyucovanie. Zaroven im umoznuje
roz$irovat si vedomosti v oblastiach, o ktoré sa
zaujimaju. Pre rodicov prindéa moznost sledo-
vat $tudijné vysledky svojich deti, pripadne do-
pifiat si viastné vedomosti;
skytovat Siroké spektrum modernych e-lear-
ningovych materidlov pre skoly, ucitelov,
Ziakov a Studentov;

4, e-learningové portaly alebo pre inych poskyto-
vatelov sluZieb vzdeldvania, ktori ponlkaju
rozsiahle vzdeldvacie materidly a virtudlne
vzdeldvacie prostredia pre Skoly a individual-
nych Studentov.

Rozsah Planéty vedomosti

Planéta vedomosti pokryva hlavné predmety,
ktoré sa podla osnov vyucuji v zakladnych
a strednych skolach. Digitalny obsah tvoria mul-
timedialne spracované vseobecne platné po-
znatky z predmetov matematika, fyzika, chémia,
bioldgia a prirodoveda. Kazdy z predmetov sa
vztahuje na prislusnt Uroven slovenského vzde-
lavacieho systému (ZS, SS a gymnazia). Obsah,
ktory sa ponlka v ramci jednotlivych Urovni
a predmetov, sa sklada z priblizne stovky interak-
tivnych lekcii najvyssej kvality. Kazda lekcia ob-
sahuje mnozstvo multimedidlnych prezentacii,

¥ velké mnozstvo multimedialne spracovaného vzde- §

nazornych videi, animacii, atraktivnych simuldcii,
interaktivnych cviceni a aktivit.

Planéta vedomosti pozostava z dvoch samo-
statnych vzdelavacich prostredi s rovnakym digi-
talnym obsahom a rdéznymi dopliujucimi
nastrojmi na studium (vzdelavacie prostredie pre
Ziakov a Studentov) a vyklad v triede (vzdelavacie
prostredie pre ucitelov).

Cely obsah je vo forme otvorenych siborov
XML, ktoré st dynamicky interpretované aplika-
ciou zalozenou na technolégii Flash. Tento pristup
umozriuje zobrazit obsah Planéty vedomosti prak-
ticky v akomkolvek operatnom systéme a spri-
stupnit ho prostrednictvom  ktoréhokolvek
internetového prehliadaca (napr. Internet Explo-
rer, Mozilla Firefox, Safari, Opera atd.). Vdaka
otvorenej Strukture zaloZenej na stboroch XML
mozno obsah jednoducho previest do stcasnych
¢i buddicich modernych zariadeni a pristrojov, ako
napr. PDA alebo 3G mobilnych telefonov. Planéta
vedomosti sa d4 umiestnit na on-line server alebo
spristupnit na $tandardnych off-line médiach
CD-ROM a DVD-ROM. Cely obsah je pripraveny
podla smernic AICC/SCORM tak, aby ho bolo
mozné integrovat a vyuzivat v ramci vacSiny
beZne dostupnych systémov riadenia vyucby
(LMS).

Vzdelavacie prostredie pre ucitelov

Pre kazdy predmet na danom stupni Skolského
systému je pripravenych viac ako sto lekcii s roz-
siahlym multimedialnym digitalnym obsahom.

Ucitelia maju v ramci vlastného prostredia
k dispozicii dalSie nastroje, vdaka ktorym si mozu
prispdsobit digitalny obsah vlastnym potrebam
a potrebam Ziakov a Studentov. Jednotlivé multi-
medidlne prvky vzdelavacieho prostredia pre Zia-
kov a Studentov ucitelia najdu vo svojom
prostredi na samostatnych vykladovych stran-
kach spolu s dalsimi dopliujucimi aktivitami.
Mbzu tak s nimi jednoducho pracovat, dopifiat ich
a vytvérat si rzne scenare vyucby.

Pripravené vyucovacie hodiny sa dajl prezen-
tovat v triede s vyuZitim interaktivnej tabule
alebo dataprojektora. VSetky nastroje pre ucite-
fov sl integrované v ramci prostredia kurzu,
takze ich u¢itel mdZe vyuzivat priamo pri prezen-
tacii v triede. Vdaka jednoduchym nastrojom na
Upravu obsahu si mdZe ucitel pripravovat vlastné
vykladové materialy.

B jednoducha a intuitivna priprava vyucovacej hodiny

B animécie, vided a ilustracie vhodné na okamzité
prezentovanie ziakom v triede

W nastroje na prisposobenie a zmenu wkladovych
jednotiek na zaklade potrieb Ziakov a Studentov

B moznost vlastnej tvorby wkladovych jednotiek

B obohatenie teoretického vkladu ucitela o nazomé
a praktické priklady, dokazy, logické hry

B simulacie a interaktivne cvicenia stimulujice akti-
vitu Ziakov pocas wkladu a prezentovania uc¢ebnej

latky

Vzdelavacie prostredie
pre Ziakov a Studentov
Vzdelavacie prostredie pre Ziakov a Studentov ob-
sahuje digitalny obsah, ktory je pre kazdu Uroven
jednotlivych predmetov (ZS, SS a gymnazia) zo-
staveny z viac ako sto lekcii. Kazda z tychto lekcii
sa sklada z priblizne desiatich interaktivnych stu-
dijnych jednotiek, ktoré maji pomdct Ziakom
a $tudentom dosiahnut konkrétne $tudijné ciele.
Studijné jednotky st zostavené tak, aby Ziakom
a Studentom sprostredkovali prislusné vedomosti
intuitivnym, efektivnym a podnetnym sposobom.
Kazda zo Studijnych jednotiek bola vytvorena
ako dynamicky element, ktory priebezne sleduje
vykon konkrétneho studenta a prispdsobuje svoj
obsah jeho vedomostiam a dosiahnutému po-
kroku v studiu. Teoretické vyklady su doplnené
mnozstvom uloh, na ktorych si Ziaci a Studenti
overia, do akej miery latke rozumeju. Takyto pri-
stup umoziuje v pravom zmysle slova individua-
lizovat cely proces vyucby.

Moznosti vzdelavacieho prostredia

pre Ziakov a Studentov:

¥ individualne Studium alebo doplnok k vykladu uci-
tela

B Studium viastnym tempom kazdého Studenta

B prehladna Struktdra Studijnych jednotiek

B nézorna forma Studia: animéacie, simulacie, audio-
a videonahravky, modely, pokusy atd.

B zabavné a interaktivne cvicenia

B jednoduché vyhodnocovanie cviceni a porovnanie
S0 spravnym riesenim

B moznost Studia nezavisle od miesta (v Skole,
doma).
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Vzdelavacie technologie

Okrem digitalneho vzdeldvacieho obsahu su klt-
¢ovou sucastou Planéty vedomosti aj najnovsie
vzdelavacie technoldgie, ktoré umoznuju jedno-
duchsiu, efektivnejsiu a intuitivnejsiu integraciu
informacnych technoldgii do vzdelavacieho pro-
cesu. Cielom vzdelavacich technoldgii je ulahdit

TEMA CisLA: [PODPORA VZDELAVACIEHO PROCESU

kazdodennu pripravu na vyucovanie a obohatit ju
o0 interaktivne a multimedialne prvky. Ucitelia aj
vedenie Skoly maju k dispozicii systém riadenia
vyucby LMS, pomocou ktorého mézu manazovat
vyudovaci proces a mat neustéle aktuélny prehlad
o vysledkoch Studia v ramci Planéty vedomosti.

Vdaka otvorenej architekture Struktury dat vy-
kladovych a $tudijnych jednotiek mozno vytvarat
vlastné vykladové a Studijné objekty, testy, kurzy
alebo doméce Ulohy.

Systém LMS je e-learningova platforma, ktora
umoznuje jednoduché riadenie vyucby v ramci
celej Skoly (LMS). Systém bol od zakladu vyvi-
nuty tak, aby sa mohol vyuzivat v $kolskom pro-
stredi a bol zaroven prepojeny s digitadlnym
obsahom celej Planéty vedomosti. LMS méze byt
nainstalovany v rédmci Skolskej pocitacovej siete
(Skolsky server) alebo umiestneny na internete
pre jednu alebo viac Skol.

LMS umoziiuje spravu tried, ucitelov, Ziakov,
predmetov, digitalneho obsahu a dalsich vzdela-
vacich materialov. Vzdeldvaci obsah mozno pri-
delovat na Grovni triedy, $tudijnej skupiny alebo
individudlneho Ziaka ¢i Studenta. V ramci LMS sa
da k vyucbe pristupovat nielen v $kole (trieda —
interaktivna tabula a dataprojektor, pocitacova
ucebna), ale aj z domu. Ucitelia a vedenie Skoly
maju zéroven k dispozicii sihrnné Statistiky vy-
sledkov tykajucich sa jednotlivych Ziakov, Studij-
nych skupin, tried alebo celych rocnikov.
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Struktara dat
Cely obsah Planéty vedomosti je vytvoreny vo
forme stborov XML. Vdaka tomu predstavuje
otvoreny systém umoznujlci spravovanie, modi-
fikaciu a adaptaciu digitdlneho obsahu.

Format XML je ideélne rieSenie na prehliadanie
a vyhladavanie v rémci desiatok tisic objektov ob-
sahu Planéty vedomosti. Pouzitie XML poskytuje
este jednu velmi doleziti vyhodu. Kazdy objekt
elektronického obsahu, ktory tvori Planétu vedo-
mosti, je spracovany jedinou softvérovou aplikaciou.

Takzvany Planet Player interpretuje subory
XML a dynamicky vytvara bohaté a Uplne interak-
tivne objekty, ktoré sa potom zobrazujl na obra-
zovke pouzivatela. V pripade potreby rozsirit &
akokolvek prispdsobit obsah Planéty vedomosti
tak, aby mohla byt kompatibilnd s novymi ver-
ziami operacnych systémov alebo novymi gene-
raciami vypoctovej techniky, ako su napr. telefony
typu PDA alebo 3G, treba urobit zmeny len v jed-
nom softvéri (Planet Player). Nie je teda nevy-
hnutné menit softvérové kdédy pri tisickach
jednotlivych objektov elektronického obsahu.
& Viac informdcii najdete na

) aa www planetovedomosfi sk.
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