Bratislava, 21.9.2011

AGEMSOFT poskytne Planétu vedomosti vSetkym skolam za 1 euro, ak je pravda,
ze ide o ten isty produkt ako Vedomosti v hrsti 1

Oficialne stanovisko spolo¢nosti AGEMSOFT, a. s. k nepravdivym vyrokom o Planéte
vedomosti publikovanym v tyzdenniku .tyzden a jeho elektronickom vydani.

Casopis .tyzder publikoval diia 19.9.2011 &lanok a videoreportaz pod nazvom Planéta
nehoraznosti, kde redaktor Martin Mojzi§ pokracuje vo svojom osobnom utoku na ministerstvo
Skolstva, spoloénost AGEMSOFT a tentokrat uz aj na Urad pre verejné obstaravanie. Ako

v predchadzajucich &lankoch, tak aj v tom poslednom ide o zmes demagdgie a nepravdivych
tvrdeni. Aktualne sa zameral na konstrukciu, v ktorej ,sadu cédeciek z roku 2003 s nazvom
Vedomosti v hrsti 1% stotoznil s digitalnym vzdelavacim obsahom Planéta vedomosti, pricom
tvrdi, Ze ministerstvo Skolstva chce po rokoch opat kupit tu istt vec za viac penazi. Citat z jeho
videoreportaze presne znie: ,Uz to raz na Skoly predali, dnes to chcu predat stokrat drah3ie,

v podstate tu istu vec.”

Ak niekto dokaze, Ze Planéta vedomosti je ako produkt identicka s produktom Vedomosti v hrsti
1, AGEMSOFT poskytne licenciu Planéty vedomosti vSetkym Skolam za 1 euro.

DESAT DOVODOV PRECO PRODUKT VEDOMOSTI V HRSTI 1 (VvH 1) NIE JE TO ISTE
AKO PLANETA VEDOMOSTI (PV)

1. Pretoze produkt VVH 1 je rozsahom spracovaného uciva, po¢tom a typom
multimedialnych objektov, interaktivitou a funkcionalitou vyrazne mensi a odliSny.

2. Pretoze produkt VvH 1 bol vyvijany v 90-tych rokoch a produkt PV (anglicka verzia)
vznikol po 3-ro€nom vyvoiji v roku 2008, kedy sa dostal na trh.

3. Pretoze VvH 1 je offline produkt, ktory nie je prevadzkovatelny na internetovom portali
pre skoly. VVH 1 nie je technologicky uréeny pre pouzitie online, pouziva dnes uz
zastaranu technoldgiu a je zavisly na jednom operacnom systéme s nutnostou lokalnej
inStalacie. PV je online produkt, ktory funguje s takmer vSetkymi operacnymi systémami,
vo v8etkych bezne pouzivanych internetovych prehliadacoch, je dostupny odkialkolvek
a nevyzaduje Ziadnu lokalnu instalaciu.

4. Pretoze ziaci nemdzu s produktom VvH 1 pracovat doma bez zakupenia licencie na
domace pouzitie, nakolko uz zakupena licencia VvH 1 je platna len pre Skolské pocitace.
V €ase nakupu ich bolo na Skolach cca 20 000. PV v sebe zahffa licenciu na pouzitie v
Skole aj doma pre vSetkych Ziakov, ucitelov a rodiCov.

5. Pretoze produkt VvH 1 je ur€eny pre ziakov na Studium najma v pocitacovej u¢ebni, ma
minimum funkcionality pre ucitela a pre pouzitie s interaktivnymi tabulami v triede. PV
ponuka Siroké moznosti vyuzitia s pocitacom, datovym projektorom alebo interaktivnou
tabulou a obsahuje nastroje pre ucitefov prispdsobené na pracu s tymito technolégiami
priamo na vyucovani.



6. Pretoze produkt VVH 1 neposkytuje pre ucitefa moznost vytvarat si z objektov
prezentacie vratane moznosti pridavania vlastnych materialov, ulohy pre ziakov, zadavat
a vyhodnocovat ich, ziskavat spatnu vazbu o studiu Ziakov, riadit proces vyucby,
personalizacie vedomosti a individualneho pristupu k ziakovi, pri¢om PV tuto rozSirenu
funkcionalitu uéitefom poskytuje.

7. Pretoze produkt VvH 1 nie je pre slovenské Skoly dostupny v anglickom jazyku.

8. Pretoze k produktu VvH 1 neexistuju doplnkové tlacené u¢ebné materialy pre ucitelov
a ziakov. PV je previazana s metodickymi pripravami pre ucitelov a pracovnymi zoSitmi
pre Ziakov.

9. Pretoze VVvH 1 nie je mozné prepojit' s dalSimi tlatenymi alebo online u¢ebnymi
materialmi od inych autorov, resp. vyrobcov v prostredi internetu. PV zahffia online
vzdelavaci systém, ktory umoziuje digitalny vzdelavaci obsah rozsirovat, dopifiat o
dalSie zdroje a jednoducho ho prepdjat aj s tlaenymi u¢ebnymi materialmi.

10. Pretoze VvH 1 je postaveny na uzatvorenom systéme, ktory neumoznuje zasahovat do
obsahu, aktualizovat’ a rozSirovat ho. PV je otvoreny systém, ktory umoznuje digitalny
obsah prispdsobovat aktualnym potrebam vzdelavacieho systému, upravovat jeho
rozsah a Strukturu, neustale ho aktualizovat s okamzitym pristupom 3kél k jeho aktualnej
podobe.

Tvrdit, Ze Planéta vedomosti je v podstate to isté ako Vedomosti v hrsti 1, je ako porovnavat
sedliacky voz tahany konskym zaprahom a najnovsi automobil Toyota. V duchu logiky redaktora
Martina MojziSa ide o to isté, ved predsa obidva produkty maju Styri kolesa a sluzia na prevoz
0s0b alebo nakladu.

Rovnako nepravdivé su tvrdenia, ze Vedomosti v hrsti 1 sa v ¢ase rokovani s ministerstvom
Skolstva nedali na Slovensku kupit, Ze produkt bol stiahnuty z predaja kvéli vyhlasenému
obstaravaciemu procesu, Zze sa AGEMSOFT a LANGMaster nestarali o Skoly, Zze cena
multilicencie je 75 EUR a mnohé dalSie. V&etky informacie si bolo mozné jednoducho overit
priamo v spolo¢nosti AGEMSOFT. To pan redaktor Mojzi$ nikdy neurobil. Mozno by nebolo zlé
osvojit si radSej heslo ,,overovat, overovat, overovat®, ur€ite by prispelo k zvySeniu jeho
novinarskej profesionality.

Chceme tiez upozornit na demagogicky vypocet ceny, ktory sa nezaklada na pravde.
Skuto€nost je taka, Ze dnes sal-ro€na licencia Planéty vedomosti v pdvodnej anglickej verzii
predava na svetovom trhu za 4 690 EUR. Ktokolvek si to mdze overit na portali
www.yteach.com, ktory prevadzkuje spolo¢nost YDP. Nam sa pri tak velkej zakazke, akou
nakup pre vSetky slovenské Skoly nepochybne je, podarilo vyrokovat' s vyrobcom viac ako 85%
zlavu. Mohli sme tak MSVVaS SR ponuknut cenu 700 EUR na $kolu roéne na obdobie troch
rokov s tym, ze licencia je trvala bez akychkolvek dalSich poplatkov. NavySe sme ponukli v cene
aj metodické pripravy pre ucitelov na zefektivnenie a ulah&enie ich prace, ktoré su pripravené
podla Statneho vzdelavacieho programu a aktualnych uéebnic.



Spochybnit’ projekt, ktory mbze slovenskému Skolstvu naozaj poméct je fahké. Je to medialne
vdadna téma, ale do hibky tomu rozumie malokto. Drviva vaésina ,spochybneni“ je vak plytka a
vytrhnuta z kontextu. Vysledok sice ¢asto vbbec nezodpoveda realite, ale v novinach vyzera
dobre.

Rokovania s MSVVa$S SR o spristupneni digitalneho obsahu Planéta vedomosti na $koly
pokracuju a na najblizSom stretnuti predlozi AGEMSOFT ministerstvu relevantné informacie.

Informacie o digitalnom obsahu Planéta vedomosti

Planéta vedomosti vychadza z anglickej verzie pod nazvom Universal Curriculum,

ktorej vyrobcom je spoloénost Young Digital Planet patriaca do nadnarodnej medialnej skupiny
SANOMA. Jej vyvoj trval viac ako 3 roky a bol ukonCeny v roku 2008, kedy bol produkt uvedeny
na svetovy trh. Dnes je implementovany uz v 25 krajinach sveta v Siestich jazykovych
mutaciach.

V roku 2008 spustila spoloénost AGEMSOFT, drzitel vyhradnej licencie pre Slovensku
republiku, pilotné testovanie na slovenskych Skolach s pozitivnou spatnou vazbou. V tom istom
roku bola v spolupraci so slovenskymi pedagogmi spustena lokalizacia do slovenského jazyka
a adaptacia digitalneho obsahu na slovensky vzdelavaci systém (30 000 multimedialnych
vzdelavacich objektov).

Vysledky vyskumu v ramci testovacieho projektu realizovaného MSVVa$S SR od februara do
juna 2011 na viac ako 320 Skolach na celom Slovensku potvrdzuju, Zze 98% ucitefov vyjadrilo
zaujem pracovat s Planétou vedomosti aj po skon&eni testovania.

Investicie do slovenského projektu Planéta vedomosti k dneSnému dnu dosahuju niekofko
milionov EUR, priCom len samotna lokalizacia digitalneho obsahu do slovenského jazyka trvala
dva roky a naklady na jej realizaciu boli viac ako 1 milién EUR.

Kontakt: AGEMSOFT, a. s., marketing@agemsoft.sk, tel.: +421 2 321 99 120



